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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

(54) Steuerba res Objekt und System zurn Steuern eines derartigen Objekts 

(§) Ein insbesondere in Form einer Pupped) ausgestalte- 
tes steuerba res Objekt umfafct Aktionsmittel (18, 22), wie 
beispielsweise mechanische Aktoren oder Lautsprecher, , 
zum Erzeugen ernes bestimmten Verh aliens des Objekts, 
welche von einer programmgesteuerten Steuerung (8 f 9, 
11) angesteuert werden. Daruber hinaus sind Detektor- 
mittel (19, 23), beispielsweise in Form von Sensoren oder 
Mikrofonen, zum Erfassen von auf das Objekt einwirken- 
den Umgebungseinflussen vorgesehen; so date die 
Steuerung (8/9, 11) die Aktionsmittel (18, 19) abhangig 
von den durch die Detektormittel (19, 23) erfafcten Umge- 
. bungseinflussen ansteuern kann, urn eine entsprechende 
Reaktion des Objekts darauf zu erzeugen. 
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Beschreibung 

. Die vorliegende Erfindung betrifft ein steuerbares Objekt, 
insbesondere eines steuerbare Puppe, nach dem Oberbegriff 
des Anspruches 1 sowie ein System zum Steuern eines der- 5 
artigen Objekts. 

Herkommliche Puppen, wie sie im Oberbegriff des An- 
spruches 1 beschrieben sind, sind mit einer Steuerung aus- 
gestattet, welche in Ubereinstimmung. mit einem in der 
Puppe gespeicherten Steuerprogramm mechanise he Akto- 10 
ren oder auch eine Sprachausgabe der Puppe steuern, so daB 
die Puppe ein spezielles, durch das Steuerprogramm vorde- 
finiertes Verhalten zeigt. Eine hachtragliche sinnvolle und 
auf die jeweilige Umgebung der Puppe abgestimmte Veran- 
derung des Steuerprogramms und damit des Verhaltens der 15 
Puppe ist bei diesen Puppen nicht moglich. 

In der US 4,840,602 wurde daher eine fernsteuerbare 
Sprechpuppe vorgeschlagen, welchef mit Hilfe von extern 
zugefuhrten Steuerdaten Sprechtexte vorgegebenen werden, 
die von der Puppe mittels einer Sprachsynthese unter Zu- 20 
griff auf ein gespeichertes Vokabular in Sprache limgesetzt 
und wiedergegeben werden. Bei diesem System ist somit 
eine flexible Anpassung der von der Puppe wiederzugeben- 
den Sprachinformationen moglich. 

In der US 4,807,031 wird ein System zum Steuern eines 25 
steuerbaren Objekts, insbesondere eines Spielzeugautos, 
vorgeschlagen, wobei ein mit fur das Objekt bestimmten 
Steuerdaten moduliertes Vldeosignal an ein Fernsehgerat 
iibertragen wird. Die Steuerdaten werden vor dem Fernseh- 
gerat yon den Video- oder TV-Daten abgetrennt und dem 30 
Objekt zugefuhrt, so daB das Objekt synchron zu dem von 
dem Fernsehgerat dargestellten Fernsehbild agieren kann. 

Auch in der US 5,191,615 ist ein ahnliches System be- 
schrieben, wobei eine steuerbare Puppe synchron zur TV- 
Wiedergabe eines Fernsehgerats Audio- und Bewegungsda- 35 
ten empfangt, um entsprechend dem dargestellten Fernseh- 
bild agieren zu kdnnen. Auf diese Weise kann eine semi-vir- 
tuelle Welt geschaffen werden, .. wobei sich ein. realer Teil 
dieser Welt in Form der Puppe vor dem Fernsehgerat befin- 
det, wahrend ein anderer Teil dieser Welt,.namlich der virtu- 40 
elle Teil, auf dem Bildschirm des Fernsehgerats als Fernseh- 
bild dargestellt wird. 

In der US 4,846,694 ist schlieBllch eine iiber ein Video- 
disk- oder Videorekordergerat steuerbare Puppe beschrie- 
ben, wobei der Puppe von dem jeweiligen Gerat Steuerdaten 45 
zum Steuern der Sprechfunktion oder der Bewegungen der 
Puppe zugefuhrt werden. Die Steuerdaten werden synchron 
zu der Videoanzeige des Gerats erzeugt, so daB auch das 
Verhalten dieser Puppe entsprechend der Videoanzeige ge- 
steuert werden kann. .50 

Bei den zuvor beschriebenen Systemen kann zwar durch 
die Steuerdaten das Verhalten des jeweiligen steuerbaren 
Objekts angepafit werden. Eine echte Interaktion mit dem 
Benutzer findet jedoch nicht staft. Das Verhalten des jewei- 
ligen Objekts ist starr vorgegeben. 55 

Der vorhegenden Erfindung liegt daher die Aufgabe zu- 
grunde, ein steuerbares Objekt sowie ein System zum Steu- 
ern eines derartigen Objekts derart vorzuschlagen, daB eine 
echte Interaktion mit dem Benutzer moglich isL 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch ein Objekt 60 
mit den Merkmalen des Anspruches 1 bzw. ein System mit 
den Merkmalen des Anspruches 34 gelost Die Unteranspru- 
che definieren vorteilhafte Ausfuhrungsformen der vorlie- 
genden Erfindung. 

Das erfindungsgemaBe steuerbare Objekt umfaBt Detek- 65 
toren, welche auf das Objekt wirkende Umgebungseinflusse 
erfassen. Die Steuerung des Objekts steuert abhangig von 
den jeweils erfaBten Umgebungseinfliissen diejenigen Teile 
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des Objekts, welche jeweils zur Darstellung einer bestimm- 
ten Verhaltens weise des Objekts beitragen, wie z. B. die me- 
chahischen Aktoren oder die Spirachausgabe, derart an, daB 
das Objekt eine entsprechende Reaktion auf die Umge- 
bungseinflusse zeigeh kann. Auf diese Weise ist eine^chte 
Interaktion z wise hen dem Objekt und einem Benutzer mog- 
lich. 

Die Detektoren kdnnen sowohl Sensoren im eigentlichen 
Sihne als auch Mittel zur Spfacherkennung umfassen, so 
daB insbesondere auch eine Sprachsteuerung des Objekts 
moglich ist. 

Auch wenn die vorliegende Erfindung nicht darauf be- 
schrankt ist, kann das Objekt vorteilhafterweise iiber. ein 
iibergeordnetes oder lokales Ubertragungsnetz an eine Sen- 
deanordnung angeschlossen sein, wobei die Sendeanord- 
nung an das Objekt uber das Ubertragungsnetz Steuerdaten 
iibermittelt, welche das jeweils von dem Objekt gezeigte 
Verhalten beeinflussen. Bei diesen Steuerdaten kann.es sich 
beispielsweise um Informationen handeln, welche unmittel- 
bar die Sprachausgabe oder die Bewegung der mechani- 
schen Aktoren des Objekts betreffen. Ebenso kann es sich 
aber auch um Informationen handeln, welche zu eihei:, An- 
passung oder Veranderung des in dem Objekt gespeicherten 
Steuerprogramms beitragen. , 

Besonders vorteilhaft ist die Ankopplung des steuerbaren 
Objekts an ein Rundf unknetz, insbesondere ein Fernsehrietz, 
wobei die Steuerdaten fur das Objekt zusammen mit den ei- 
gentlichen Fernsehsignalen iibertragen werden und somit 
das Verhalten des Objekts synchron zu dem von einem ent- 
sprechenden Fernsehgerat dargestellten Fernsehbild gesteu- 
ert werden kann. 

Vorzugsweise ist ein Riickmeldungsnetz vorgesehen, 
iiber welches Ruckmeldedaten von dem Objekt an die zuvor 
erwahnte Sendevprrichtung iibertragen werden konnen, so 
daB die Sendevorrichtung das Objekt in Abhangigkeit von 
diesen Ruckmeldedaten entsprechend ansteuem kann. Die" 
von dem Objekt iibermittelten Ruckmeldedaten enthalten 
Informationen, welche den Zustand des Objekts betreffen, 
wobei sich diese Informationen insbesondere auf mogliche 
Reaktionen des Benutzers des Objekts beziehen konnen. 

Sind mehrere Objekte vorhanden, konneri diese unterein- 
ander Kommunikationsinformationen austauschen und sich 
somit gegenseitig steuern, wobei dies vorteilhafterweise in 
Form yon ech ten Sprachinformationen geschieht, so daB ein 
Benutzer sowohl als Zuhorer als auch als Sprecher interak- 
tiv an dem Geschehen teilnehmen und eingreifen kann. Die 
Benutzung zusatzlichef technischer Einrichtungen, wie z. B. 
Tastaturen etc., ist in diesem Fatt nicht nptwendig. 

Neberi den zuvor kurz beschriebenen Merkmalen kann 
das steuerbare Objekt bzw. das entsprechende System mit 
einer Reihe weiterer bptionaler Merkrhale ausgestattet sein, 
welche in der nachfolgenden ausfuhrlichen Beschreibung 
naher erlautert werden und die Interaktion mit dem Benutzer 
weiter verbessern bzw. die Schaftung bisher unerreichter 
Ausdrucksmoglichkeiten des Objekts ermoglichen. 

Das steuerbare Objekt kann insbesondere in Form einer 
Puppe ausgestaltet sein. I)ie vorliegende Erfindung ist je^- 
doch nicht auf diesen AnWendungsf all beschrahkt. Vielmehr 
kann die Erfindung auf alle Anwendungen erstreckt werden, 
bei denen das insbesonde/e tragbare und steuerbare Objekt 
bzw. Gerat zwar ahnliche Funktionen wie eine Puppe aus- 
iibt, jedoch nicht als Puppe erkenhbar ist. 

Die Erfindung wird nachfolgend naher anhand bevorzug- 
ter Ausfiihrungsbeispiele beschrieben. 

Fig. 1 zeigt ein Blockschaltbild einer Puppe _ und eines 
diese Puppe steuemdeh Systems gemaB einem ersten Aus- 
fuhrungsbeispiel der vorliegehden Erfindung, 

Fig. 2 zeigt ein Blockschaltbild einer Puppe und eines 
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diese Puppe steuernden Systems gemaB einem zweiten Ails- Die Puppe 1 weist im Falle einer verse hliisselten Daten- 

flihrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung, ubertragung eine geeignete Entschlusselungseinheit 33 auf, 

Fig. 3 zeigt ein Blockschaltbild einer Puppe und eines u hi die von dem Ismpfanger 25 empfangenen und von dem 

diese Puppe steuernden Systems gemaB einem dritteh Aus- Decoder 2 decodierten Steuerdaten entschliisseln zu kon- 

fuhrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung, und 5 nen, ehe sie von einer zentralen Steuereinheit 9 der Puppe 1. 

Fig. 4 zeigt ein Blockschaltbild einer Puppe und eines ausgewertet und gegebenenfalls in eine ehtsprecheride Ak- 

diese Puppe steuernden Systems gemaB einem vierten Aus- tion der Puppe 1 umgesetzt werden. Da bei dem in Fig. 1 ge- 

fuhrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung. zeigten Ausfuhrungsbeispiel die Puppe 1 zeitlich synchron 

Das in Fig. 1 gezeigte System umfaBt im wesehtlichen ein zu dem auf der Bildschirm 30 <Jes Fernsehgerats 5 darge- 

Fernsehgerat 5 sowie eine steuerbare Puppe 1, welche einen 10 stellten Fernsehbild agieren soil, ist in die Puppe 1 eine zu 

Empfanger 25 zum Empfang von Steuerdaten enthalt, die dem Timing des Ubertragungsnetzes 4 synchron laufende 

von einer Codier- und Sendeeinriehtung 3 einer auch als ; .Uhr 7 (beispielsweise in Form einer Funkuhr (DCF-Uhr)) 

"Content Provider" bezeichneten Sendeanordnung 6 iiber eingebaut, um die zeitliche Synchronitat zwischeri den Er- 

ein Ubertragungsnetz 4 ubertragen werden. eignissen auf dem Bildschirm 30 des Fernsehgerats 5 und 

Fur die Vernetzung der Puppe 1 lassen sich verschiedene 15 den Aktionen der Puppe 1 zii verbessern. Hierdurch kann 

Hierarchieebenen unterscheiden. So kann die Ubertragung die Ubertragung der Steuerdaten asynchron zu der Ubertra- 

der Sendedaten beispielsweise sowohl uber eine ubergeord- : gung der Video- und/Audiodaten an das Fernsehgerat 5 er-.. 

netes Ubertragungsnetz als auch liber ein lokales Ubertra- folgen. Eine spatere Synchronisation ist weiterhin nioglich. 

gungsnetz, welches ortlich beispielsweise auf den Wohn- Allgemein kann durch Nutzung der Uhr 7 die Puppe 1 riiit 

raum des Benutzers der Puppe 1 beschrankt ist, erfolgen. 20 anderen Ablaufen syrichronisiert werden; 

Bei dem iibergeordneten Ubertragungsnetz kann es sich irts- Die Uhr 7 kann von der Steuereinheit 9 gelesen und ge- 

besohdere um ein Broadcasting-Netz handeln, wahrend das stellt werden. Umgekehrt kann die Uhr 7 bei der Steuerein- 

lokale Ubertragungsnetz beispielsweise als Funknetz gemaB heit 9 einen Interrupt ausl6sen und somit durch das Steuer-. 

dem Bluetooth- oder DECT-Funkstandard ausgestaltet sein prograrnm der Steuereinheit 9 oder die extern zugefuhrten 

kann. 25 Steuerdaten festgelegte Vprgange auslosen. Auf diese Weise 

Bei dem in Fig. 1 gezeigten Beispiel handelt es sich um kann die Uhr 7 auch eine Wecker- oder Erinnerungsfunktion 
ein in Form eines Fernsehnetzes ausgestaltetes iibergeordne- -. wahrnehrnen. Die Synchronisation der Uhr 7 erfolgt zu den 
tes Ubertragungsnetz 4, wobei von einem dem "Content zuvor beschriebenen Zwecken ybrzugsweise durch ein ex- 
Provider" 6 zugeordneten Fernsehsender 3 die Steuerdaten ternes Signal, wobei die Uhr 7 beispielsweise mittels der 
fur die Puppe 1 zusammen mit den Femsehdaten in geeignet 30 DVB-Systemzeit (Digital Video Broadcast) oder der im Vi- 
codierter Form gesendet werden. Ebensp kann es sich je- deotext ubertragenen Zeit synchronisiert werden kann. 
doch auch um ein Radionetz oder ein sonstiges geeignetes Dient die Uhr 7 zur Synchronisation der Puppe 1 mit auf ah- 
Netz handeln. deren Geraten, insbesondere dem Fernsehgerats, ablaufen^ 

Dabei ist beispielsweise eine terrestrische analoge Uber- den Vorgangen, werden iiber das Ubertragungsnetz 4 in je- 

u-agung (CVBS/TXT-Standard), eine terrestrische digitale 35 . dem zu syhchroni sierehdenD atensu-om, d. h. sowohl in dem 

Ubertragung (DVBT-T/ATSC-Standard), eine sateliitenge- Steuerdatenstrom fur die Puppe 1 als auch dem Video/Au- 

stiitzte digitale Ubertragung (DVB-S-Standard), eine satelli- diodatenstrom fur das Fernsehgerat 5, Synchronisationsin- 

tengestutzte analoge Ubertragung (CVBS/TXT-Standard), formationen oder Zeitmarken ubertragen. 

eine kabelgestutzte digitale tjbertragung (DVB-C-Stan- Die Steuereinheit 9 wird unabhangig von den uber das 

dard), eine kabelgestutzte analoge Ubertragung (CVBS/ 40 Ubertragungsnetz 4 ubertragenen Steuerdaten in Uberein- 

TXT-Standard), eine terrestrische Mobilfunkiibertragung stimmung mit. einem Steuerprogramm urid entsprechenden 

(GSM/UMTS-Standard), eine terrestrische digitale Radio- Daten betrieben. Das Steuerprogramm und die Daten sind in 

ubertragung (DAB -Standard), eine terrestrische analoge Ra- einer Speicheranordnung 8, 11 abgelegt, wobei Teile 8 die- 

dioubertragung (z. B. mittels FM/AM) oder eine Obertra- ser Speicheranordnung in Form einer Multimediakarte oder 

gung uber eine Telefonleitung (POTS) moglich. Die Codie- 45 dergleichen austauschbar ausgestalteC sein konnen. Daruber 

rung bzw. Kompression der zu ubertragenden Daten kann hinaus ist eine Verbindung zu weiteren Speichermedien, 

beispielsweise gemaB dem MPEG-Standard (insbesondere beispielsweise einer Festplatte etc., denkbar. Auch diese 

MP3X AC3 -Standard, Dolby Surround-Staridard, HTML- Speichermedien konnen austauschbar sein. 

Standard, VxML-Standard oder XML-Standard erfolgen. Die Puppe 1 verfugt iiber verschiedene durch die Steuer- 

Die von dem Fernsehsender 3 gesendeten Daten werden 50 einheit 9 angesteuerte Mittel, um ein gewunschtes Verhalten 

nicht nur von dem Empfanger 25 der Puppe 1 empfangen darzustellen bzw. gewiinschte Aktionen oder Reaktionen zu 

und mittels eines Decoders 2 decodiert, sondem auch von erzeugen; Diese Mittel umfassen bei dem dargestellten Aus^- 

anderen zu dem Ubertragungsnetz 4 gehorenden Empfan- . fuhrungsbeispiel insbesondere einen iiber eine Verstarker-. 

gem, insbesondere dem Femsehempfanger oder TV-TXiner und D/A-Wandiereinheit 21 betriebenen Lautsprecher 22 

32 des bereits erwahnten Fernsehgerats 5, dessen \^deo- 55 zur Schall- oder Sprachwiedergabe. 

Ausgangssi^nal bzw. Audio-Ausgangssignal von einem Vi- Das auszugebende Schallsignal kann nut Hilfe einer Ein- 

deodecoder 26 und einem Audiodecoder 27 decodiert und richtung 14 in Abhangigkeit von einem Eingabetext durch. 

mittels Verstarker 28 bzw. 29 verstarkt wird, so daB die Vi- eine Text/Sprache-Umsetzung ("Text-to-Speech") generiert 

deoinformationen des Femsehsenders 3 auf einem Bild- werden, so daB der von der Steuereinheit 9 zugefiihrte Ein- 

schirm 30 des Fernsehgerats 5 darjgestellt werden, wahrend 60 gabetext in einen gesprpchenen Text konvertiert wird, wobei 

die Audioinformationen uber einen Lautsprecher 31 des ;hierzu auf eine gespeicherte Phoneme- und/oder Wortbiblio- 

Fernsehgerats 5 wiedergegebenen werden. " . ; thek 15 zugegrifferi wird. Die Phoneme- und/oder Wortbi- 

Die fiir die Puppe 1 bestimmten Steuerdaten konnen in bliothek 15 kann von der Steuereinheit 9 beschrieben und 
Form von Videotextdaten ubertragen werden, so daB bei gelesen werden. Der Text kann auch in dem Prograrnm- und 

Ausgestaltung des Empfangers 25 der Puppe 1 in Form ei- 65 Datenspeicher 11 zwischengespeichert werden. Eine zu dem 
nes Videotext-Datenslicers die -Videotextdaten yon dem Fernsehgerat 5 synchrone Textwiedergabe wird, wie bereits 

ubertragenen Datenstrom abtrennen und der Puppe 1 zufuh- . erwahnt worden ist, durch die Uhr 7 sichergestellt. 

renkann. ~ Ebenso kann das uber den Lautsprecher 22 wiederzuge- 
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bende Schallsignal jedoch auch mittels einer Sprachdekqm T 
primierungseinrichtung 52 und/oder einer Sprach- oder Ge- 
rauschsyntheseeinrichtung 51 erzeugt werden. Die Sprach- 
syrtthese unterscheidet sich von der Text/Sprache-Umset- 
zung dadurch, daB bei der Sprachsynthese die Textwieder- 
gabe algorithmisch durch Abspielen vorgegebener Phone- 
mesequenzen mit entsprechender Betonungsinformation 
oder von ganzeri Wortern erfolgt, wahrend die Text/Spra- 
cherUmsetzung daruber hinaus geht und eine Phonemekon- 
version ermogiicht, so daB die Text/Sprache-Einrichtung 14 
Texte vorlesen kann, wahrend dies fur die Sprachsynthesee- 
inrichtung 51 nicht moglich isL Die Text/Sprache-Einrich- 
tung 14 bzw. die Sprachsyntheseeinrichtung 51 karin uber 
eirie sogenannten* Prosodie-Funktipn yerfugen, welche eine 
Modifikation der Sprachausgabe im Hinblick auf Ge- 
schlechV Alter, emotionalem Zustand etc. ermogiicht 
: Eine weitere mogliche SchaHsignaiquelle ist eine Audio- 
oder Musik-Dekompressionseinrichtung 16, beispielsweise 
in Form eines MP3-Decodierers, welcher die wiederzuge- 
benden Daten auf dem gleichen Weg wie der Text/Sprache- 
Umsetzer 14 erhalt. 

Als weitere Ausgabeeinheiten umfaBt die Puppe 1 iiber 
Aktorentreiber 17 angesteuerte mechanischen Aktoren 18, 
wobei es sich im wesentlichen um Servomotoren fiir die 
Verstellung von GliedmaBen der Puppe 1 oder fur das Ver- 
drehen des Pupperikopfs etc. handelt. Ebenso ist der Einsatz 
von Aktoren denkbar, die bei Anlegeri einer elektrischen 
Spannung oder bei StromdurchfluB ihre Lange oder Form 
verandem. Ein entsprechendes Aktorenrriaterial ("Memory- 
metall") ist z. B. Nitinol. Ergarizend konnen weitere Ausga- 
beeinheiten vorgesehen sein, welche zusammen mit den me- 
chanischen Aktoren 18 und dem Lautsprecher 22 dazu die- 
neri, in ihrem Zusammenwirken ein bestimmtes Verhalten 
der Puppe 1 wiederzugeben. Insbesondere ist hierzu die Ver- 
wendung von Pumpen, Vibrationsgebern, Leuchtanzeigen 
aller Art (z. B. Leuchtdioden, Bildschirme, LCD-Anzei- 
gen), Schailerzeuger (z. B. Khngeln), elektromagnetischen 
Anordnungen, pneumatischen/hydraulischen Anordnungen 
mil elektrischen Schnittstellen, Heiz-/Kiihieinrichtungen, 
Einrichtungen, in denen chemischeri Reaktionen ablaufen 
konnen (z. B. Flainmenerzeuger, Geruchserzeuger, Nebel/ 
Raucherzeuger) oder mechanischen Ausgabeeinheiten, wie 
z. B. Druck- bzw. Plottereinheiten, denkbar. 

Daruber hinaus kann die Puppe 1 auch iiber eine elektri- 
sche Schnittstelle 53, beispielsweise gemaB dem IRDAT-, 
MIDI-, I 2 S-, I 2 C-, USB-, RS232-, UART-, IEEE1394- oder 
IEEE1284-Standard, verfugen, an die andere Gerate ange- 
schlossen werden konnen, so daB die Puppe 1 in der .Lage 
ist, kompiizierte Zusatzgerate, wie z. B. Waffen, Fahrzeuge, 
Computer etc., zu bedienen und an diesen entsprechende 
Aktionen/Reaktionen hervorzurufen. Auf diese Weise kann 
die Puppe 1 beispielsweise einen Wagen steuem, ohne daB 
eine direkte mechanische Kopplung mit der Wagenlenkung 
erforderUch ist. 

Die Puppe 1 kann jedoch nicht nur agieren, sondern auch 
reagieren, so daB somit insbesondere eine echte Interaktion 
zwischen einem Benutzer und der Puppe 1 selbst bzw. dem 
"Content Provider" 6 mogiich ist. 

Zu diesem Zweck umfaBt die Puppe 1 eine Reihe von De- 
tektipnsmitteln, die yerschiedene Umgebungseinflusse er- 
fassen, welche auf die Puppe 1 wirken. . Insbesondere weist 
die Puppe 1 hierzu ein oder mehrere Mikroforie 23 auf, iiber 
die eine Schallsignalerfassung moglich ist. Das somit er- 
faBte Schallsignal wird von einer Verstarker- und A/D- 
Wandlereinheit 24 verarbeitet. Im Falle eines Sprachsignals 
ist anschlieBend mit Hilfe eines Spracherkenners 13, der 
beispielsweise auf eine geeignete Phoneme- und/oder Wort- 
bibhothek 12 zugreift, die Erkennung des gesproch'enen 
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Textes moglich. Die Phoneme- und/oder Wortbibliothek 12 
kann von der Steuereinheit 9 beschrieben und gelesen wer- 
den. Der Spracherkenner 13 kann beispielsweise als HMM-, 
DTW- oder Neural-Net-Erkenner reahsiert werden. Letzte- 

5 rer wird in der Regel nicht auf die Phoneme- und/oder Wort- 
bibliothek 12 zugreifen. Die Ergebnisse dieser Schallsignal- 
verarbeitung werden der Steuereinheit 9 zugefuhrt, welche 
dann gemaB dem gespeicherten Steuerprogramm entspre- 
chende Aktionen/Reaktionen einleitet, welche aus einer 

10 Kombinatioh aus mehreren Ausgabesequenzen der zuvor er- 
lauterten Ausgabemittel 18, 22 bestehen konnen. 

Werden Mikrofon- Arrays 23 verwendet, kann die Steuer- . 
einheit 9 durch Auswertung der Ausgangssignale der einzel- 
nen Mikrofone die Gerauschquelle lokalisieren und somit 

15 beispielsweise den Puppenkopf in die Richtung des jeweili- 
geh Sprechers drehen. r 

Daruber hinaus konnen als Detektoren auch iiber Senso- 
rentreiber 20 betriebene Sensoren 19 im eigentlichen Sinne 
vorhanden sein, die bestimmte Veranderungen der.PuppenT 

20 umgebung erfassen und der Steuereinheit 9 mitteilen; Sinn- 
voll kann diesbezuglich beispielsweise insbesondere die 
Verwendung von Feuchtigkeitssensoren, Temperatursenso- 
ren, Beriihrungssensoren, Helligkeitssensoren/Strahiungs- 
sensoren, Infrarotsensoren, Drucksensoren, Beschleuni- 

25 gungssensoren, Drehratensensoren, Positionssensoren, Sen- 
soren fur elektromagnetische Felder, Geschwindigkeitsseri- 
soren, Leitfahigkeitssensoren, Sensoren fiir chemische Ei- 
genschafteri, Fiillstandssensoren, Bewegungsserisoren oder 
Sensoren zur Lokalisierung von Personen bzw. Gegenstan- 

3b den etc. sein. 

Uber die Detektoren 19, 23 und die Ausgabeeinheiten 18, 
22 reagiert die Puppe 1 auf gezielte und/oder ungezielte Ak- 
tionen des Benutzers sowie auf Umwcltyeranderungen, wo- 
bei diese Reaktionen der Steuereinheit 9 mittels des gespei- 

35 cherten Steuerprogranims vorgegeben sind. 

Uber die von dem "Content Provider" 6 gesendeten Steu— 
erdaten konnen diese Aktionen/Reaktionen der Puppe 1 je- 
doch beeinfluBt werden. An die Steuereinheit 9 der Puppe 1 
konnen iiber die Sende- und Codiereinheit 3, das iibergeord- . 

40 nete Ubertragungsnetz 4, den Empfanger 25 und den Deco- 
. der 2 Daten- und Pi-ogrammfragmente iibertragen werden, 
welche das gespeicherte Steueiprogramm und damit das 
Verhalten der Puppe 1 beeinflussen. Hierdurch ist es bei- 
spielsweise moglich, daB sich die Puppe 1 sinnvpli durch 

45 Uber den Lautsprecher 22 abgegebene Kommentare oder an- 
dere Aktionen an parallel auf dem Fernsehgerat 5 ab- 
laufende Sendungen beteiligt. Gleichzeitig kann der Benut- 
zer oder Beobachter iiber die Detektoren 19, 23 auf die 
Puppe 1 ein wirken und so in die Aktion der entsprechenden 

50 Sendung einbezogen werden. 

Bei den der Puppe 1 uber das Ubertragungsnetz 4 zuge- 
fiihrten Steuerdaten kann es sich um unmittelbare Stellan- 
weisungen fiir bewegliche Teile der Puppe 1 handeln, so daB 
uber die Steuerdaten die Steuerung 9 angewiesen wird, die 

55 Arme, Beine oder den Kopf der Puppe etc. in eine be- 
stimmte Position zu bewegen. Derartige unmittelbare SteU- 
anweisungen konnen an die Puppe 1 sowohl digital als auch 
analog iibertragen werden. Zur Codierung der Steilanwei- 
sungen fiir die beweglichen Teile der Puppe 1 oder ahnlicher 

60 Steueranweisungen eignet sich beispielsweise. der MPEG4- 
Standard. Der MPEG4-Standard wurde urspriinglich zur 
, f Beschreibung der Bewegungen von Drahtgittermodellen fur 
' die-Darstellung auf Bildschirmen von Empfangsgeraten ge- 
schaffen. Er eignet sich jedoch auch zur Beschreibung der 

65 Bewegungen physikalisch realer beweglicher Teile, sofem 
deren Dimension bekannt ist. / 

Ebenso kann es sich bei den Steuerdaten um Ton- oder 
Textdaten fur eine kontinuierliche Ton- bzw, Sprachausgabe 
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handeln.. Fur die Ubertragung von Ton- oder Textdaten be- 
steht die Moglichkeit, diese direkt analog mi ttels einer ge- 
eigneten Modulation eines Tragersignals (z. B. Amplituden- 
modulation (AM), Frequenzmodulatiori (FM)) oder in Form 
eines digitalisierteri akustischen Signals zu ubertragen. 
Ebenso konnen die Ton- oder Textdaten in Form eines (bei- 
spielsweise gemaB dem MP3-Standard) komprimierten Si- 
gnals ubertragen werden, welches in der Puppe 1 mit Hilfe 
der bereits erwahnten Spraehdekompressionseinriehtung 52 
dekomprimiert wird. Auch die Ubertragung von Text mit 
anschlieBender Umsetzung des Texts in Sprache durch den 
Text/Sprache-Umsetzer 14 ("Text-to-Speech") oder durch 
Sprachsynthese wurde bereits erwahnt. 

A Is weitere Moglichkeit kann es sich bei den Steuerdaten 
iim Programmihformationen fur die Steuereinheit 9 han- 
deln, welche das gespeicherte Steuerprogramm erganzen 
oder verandern. Ebenso kann es sich bei den Steuerdaten um 
Signalverarbeitungsalgdrithmen handeln, welche die Art der 
in der Puppe 1 durchgefuhrten Signalverarbeitung beeinflus- 
sen. Diese Variante ist insbesondere dann sinhvoll, wenn die 
Signalverarbeitung in der Puppe 1 von einem separaten digi- 
talen Signalprozessor (DSP) wahrgenommen wird (ein ent- 
sprechendes Ausfuhrungsbeispiel wird spater noch anhand 
Fig. 3 erlautert).. 

Die Steuerdaten sollten, obwohl es nicht zwingend erfor- 
derlich ist, als interpretierbarer Code ubertragen werden. 
Damit der "Content Provider" 6 die Puppe 1 steuern und 
kontrollieren kann, ist es sinnvoll, wenn verschiedene Funk- 
tionen standardisiert sind. Hierfur kommt beispielsweise 
eine Erweiterung der Programmiersprache HTML in Kom- 
bination mit sogenannten "Applets*' in Frage, wobei dann 
verschiedene Grundfunktionalitaten der Puppe uber eine 
standardisierte Programmschnitts telle (API) angesprochen 
werden. Hierdurch kann der "Content Provider" 6 beispiels- 
. weise die Puppe 1 veraniassen, einen bestimmten Satz zu 
sprechen oder bei bestimmten Spracheingaben bzw. Beriih- 
rungen etc. des Benutzers vordefiniert zu reagieren; Durch 
eine verschlusselte Ubertragung der Steuerdaten konnen be- 
stimmte Inhalte dieser Steuerdaten geschiitzt werden. In die- 
sem Fall ist in der Puppe 1 die bereits beschriebene Ent- 
schliisselungseinheit 33 vorzusehen. 

Die Steuerdaten des "Content Providers" 6 konnen der 
Puppe 1 nicht nur iiber das Ubertragungsnetz 4, sondern 
auch uber den austauschbaren Speicher 8 zugefuhrt werden, 
wenn dieser jeweils entsprechend prograrnrniert wird. 

Daruber hinaus konnen die Steuerdaten der Puppe 1 nicht 
nur direkt, sondern auch indirekt uber einen entsprechenden 
Server zugefuhrt werden. Diese Variante soli nachfolgend 
naher anhand eines in Fig. 2 gezeigten zweiten Ausfiih- 
rungsbeispiels erlautert werden, wobei die den in Fig. 1 ge- 
zeigten Komponen ten entsprechenden Bestandteile mit den- 
selben Bezugszeichen versehen sind, so daB diesbezuglich 
zur Vermeidung von Wiederholungen erganzend auf die 
obige Beschreibung verwiesen werden kann. 

Bei dem in Fig. 2 gezeigten Ausfuhrungsbeispiel ist die 
Puppe 1 nicht direkt an das iibergeordnete Ubertragungsnetz 
4 angeschlossen. Vielmehr kommuniziert die Puppe 1 iiber 
ein lokales Ubertragungsnetz 34 mit einem Server 5, wel- 
cher seinerseits an das iibergeordnete Ubertragungsnetz 4 
. angeschlossen ist. 

, Bei dem Server 5 kann es sich beispielsweise um ein ana- 
loges oder digitales Fernsehgerat, eine Set-Top- Box fur ein 
digitales Fernsehgerat, ein Videospielgerat, einen Computer 
etc, handeln. Der Empfanger 32 des Servers 5 empfangt die 
uiber das iibergeordnete Ubertragungsnetz, 4 ubertragenen 
Steuerdaten des "Content Providers" 6 und fuhrt sie einem 
Decoder 38 zur Decodierung zu. Die somit decodierten 
Steuerdaten werden an eine Steuereinheit 37 des Servers 5 



weitergeleitet, welche mit einem in einem Speicher 36 ge- 
speicherten Steuerprogramm betrieben wird. Auch hier 
kann ein Teil 35 des Programm- und Datenspeichers aus- . 
tauschbar ausgestaltet sein, so daB die Ubertragung der" 

5 Steuerdaten iiber das. Ubertragungsnetz 4 auch durch einen 
Austausch des auswechselbaren Speichers 35 ersetzt werden 
kann. Als Speicher 35, 36 des Servers 5 konnen beispiels- 
weise Multimediakarten, ROM- Speicher, Flash-Speicher, 
Festplatten, Disketten, Magnetbaridem, optische Bander, 

io Filme, CD-ROMs, DVDs oder dergleichen verwendet wer- 
den. 

Der Server 5 ist iiber einen Codierer 39 und einen Sender 
40 nut dem bereits erwahnten lokalen Netzwerk 34 verbun- 
den. Die Steuereinheit 37 des Servers 5 kann somit die iiber 

15 das iibergeordnete Ubertragungsnetz 4 empfangenen Steuer- 
daten ohne Zwischenspeicherung iiber das lokale Netzwerk 
34 an die Puppe 1 weiterleiten, wo sie von einem entspre- 
chend ausgestalteten Empfanger 41 und einem Decoder 42 
empfangen, decodiert und der Steuereinheit 9 der Puppe 1 

20 zugefuhrt werden. Die Puppe 1 benotigt somit keine direkte 
Verbindung zu dem iibergeordneten Ubertragungsnetz 4: 
Dennoch.kann die Puppe 1 auch parallel iiber eine direkte . 
Verbindung zu dem iibergeordneten Ubertragungsnetz 4 
verfiigen. 

25 Der Server 5 kann jedoch die iiber das iibergeordnete 
Ubertragungsnetz empfangenen Steuerdaten fur die Puppe 1 
auch zunachst zwischenspeichern und erst spater an die 
Puppe 1 weiterleiten, so daB in diesem Fall der Server 5 
nicht dauerhaft eine Verbindung iiber das iibergeordnete 

30 Ubertragungsnetz 4 mit dem "Content Provider" 6 aufrecht 
erhalten muB. Eine Verbindung zu dem iibergeordneten 
Ubertragungsnetz 4 zum Zeitpuhkt der Darstellung ist nur 
notwendig, wenn die Synchronitat der daizustellenden Er- 
eignisse auf dem Server 5 einerseits und der Puppe 1 ande- 

35 rerseits gewahrleistet sein soli und der Server 5 die ihrh zu- 
gefuhrten Informationen (z. B. Bildiriformationen) nicht 
zwischenspeichern kann. Insbesondere kann der Server 5 
die Steuerdaten auch in Form eines Daten- und/oder Pro- 
grammersatzes empfangen, welcher iiber das iibergeordnete 

40 Ubertragungsnetz 4 von dem "Content Provider" 6 herunter- 
geiaden und anschlieBend in dem Server 5 gespeichert wird. 

Bei dem lokalen Ubertragungsnetz 34 kann es sich um ein 
beispielsweise auf deri der Puppe 1 zugeordrieten Wohn- 
raum beschranktes Ubertragungsnetz handeln, welches so- 

45 wohl kabelgestutzt als auch drahtlos ausgestaltet sein kann. 
Die kabelgestiitzte Verbindung kann beispielsweise iiber ein 
Telefonkabel, eine RS232- Verbindung, eine USB- Verbin- 
dung, eine Centronics- Verbindung, eine CVBS- Verbindung, 
eine S-VHS -Verbindung, eine S CART- Verbindung , eine 

50 EEEE1284- Verbindung, eine IEEE 13 94- Verbindung etc. er- 
folgen. Eine drahtlose Verbindung kann hingegen beispiels- 
weise iiber eine Funkverbindung gemaB dem UMTS^-, 
GSM-, DECT- oder Bluetooth-Standard, uber eine Infrator- 
verbihdung (IR-Verbindung), eine ER-DAT- Verbindung, 

55 eine Ultraschall verbindung, eine analoge/digitale MF-Uber- 
tragung oder dergleichen erfolgen. 

Erfolgt die Vorgabe der Steuerdaten an den Server 5 uber : 
den austauschbaren Speicher 35, ist keine Aribindung der 
Puppe 1 und des Servers 5 an ein ubergeordnetes Ubertra- 

60 gungsrtetz erforderlich. 

Ein entsprechendes System ist in Fig. 3 dargestelit, wobei 
es sich bei dem Server 5 beispielsweise um ein Videospiel- 
gerat mit einem auswechselbaren Speichermodul 35 han- 
deln kann. Durch entsprechende Programmierung des je- 

65 weils zu verwendenden Speichermoduls 35 mil Steuerdaten 
fur die Puppe 1 wird sichergestetlt, daB nach Einsetzen des 
Speichermoduls 35 in das Videospielgerat 5 die Steuerein- . 
heit 37 auf die fur die Puppe 1 vorgesehenen Steuerdaten zu- 
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greifen und uber das lokale Ubertragungsnetz 34 an die 
Steuereinheit 9 der Puppe weiterleiten kann. Auf diese 
Weise ist beispielsweise eine zu dem auf dem Videospielge- 
rat 5 jeweils ablaufenden Videospiel passende Animation 
und/oder Sprachausgabe der Puppe 1 moglich. 5 

Bei dem in Fig. 3 dargestellten Ausfuhrungsbeispiel ist 
anstelle der in Fig. 1 urid Fig. 2 dargestellten Komponenten 
12-16 und 51, 52 ein digitaler Signalprozessor 56 (DSP) 
vorgesehen, welcher iiber eine DSP-Schnittstelle 55 mit der 
Steuereinheit 9 der Puppe 1 kommuriiziert und in Uberein- 10 
stimmung mit einem in einem Speicher 54 gespeicherten 
DSP-Programm sowie entsprechenden DSP-Daten betrie- 
ben wird. Der parallel zu der Steuereinheit 9 vorgesehene di- 
gitate Signalprozessor 56 Oberninimt die Ausfuhrung sol- 
cher Prozesse, die weniger durch Kon trolls trukturen als 15 
vielmehr durch Signalverarbeitungsalgorithmen charakteri- 
siert sind; Diese Signalyerarbeitungsalgorithmen, welche 
auf dem digitate Signalprozessor 56 (und/oder der Steuer- 
einheit 9) ablaufen konnen, umfassen beispielsweise die 
Sprach-, Ton- oder Gesangssynthese, die Ton-, Klang- oder 20 
Sprachdekompression und Ton-, Klang- oder Sprachkom- 
pression, die Schallkompression und Schallaufzeichnung, 
die Klanganalyse (durch eine Analyse der Tonhohe und 
Tondauer kann beispielsweise ein Mitsingen der Puppe 1 
veraniaBt werden), die Text/Sprache-Umsetzung, die Spre- 25 
cheridentifikation ("Speaker Identification"), Sprecherwie- 
dererkennung ("Speaker Verification") und Sprachgruppen- 
erkennung ("Language Identification"), Say-In-Funktionen 
(d. h. die Zerlegung eines imf dem Mikrofon 23 aufgenom- 
menen Wortes in seine Phoneme, urn anschlieBend eine 30 
sprecherunabhangige Wiedererkennung zu ermoglichen), 
die Ton-, Klang- oder Spracherzeugung ("Sound Synthe- 
sis"), die Echodampfung (d. h. die Puppe 1 spricht oder er- 
zeugt Tone urid ist in der Lage, die selbst erzeugten Signale 
wieder aus dem Mikrofonsignal zu eliminieren) und 35 
Rauschunterdruckung (z. B. zur Verbesserung der Spracher- 
kennungsrate), die Spracherkennung (beispielsweise durch 
DTW- und/oder HMM-Algorithmen), die Sprecherlokali- 
sierung (d. h. raumliches Horen) und Schaiiortung mittels 
Mikrofon und Laiitsprecher sowie die Bewegungserken- 40 
nung etc. 

Die zuvor beschriebenen Funktion des digitalen Signal- 
prozessors 56 konnen auch in die Steuereinheit 9 integriert 
sein. 

In Fig. 4 ist ein weiteres Ausfuhrungsbeispiel der vorlie- 45 
genden Erfindung dargestellt, wobei ein Riickkanal vorgese- 
hen ist, iiber welchen dem "Content Provider" 6 Ruckmelde- 
daten uber den Zustand der Puppe 1 ubermittelt werden. 
Diese Ruckmeldedaten konnen insbesondere Informationeh 
iiber mogliche Reaktionen des Benutzers oder Beobachters 50 
der Puppe enthalten. Die von der Puppe 1 an den "Content 
Provider" 6 ubermittelten Ruckmeldedaten werden von die- 
sem ausgewertet, so daB der "Content Provider" 6 durch Er- 
zeugung neuer Steuerdaten fur die Puppe 1 bzw. das mit der 
Puppe 1 zu betreibende Gerat 5 entsprechend darauf reagie- 55 
ren kann. 

Fiir die Ausgestaltuhg ^es Riickkanals ist die Verwen- 
dung eines direkten Riickkanals und die Verwehdung eines 
indirekten Ruckkanals moglich. Bei dem in Fig. 4 gezeigten 
Ausfuhrungsbeispiel sind beide Arten von Ruckkanalen 60 
vorgesehen. 

Fiir den direkten Ruckkahal ist die Puppe 1 iiber einen 
Codierer 47 und einen Sender 48 mit einem ubergeordneten 
Ruckmeldungsnetz 50 verbunden, wobei dieses Riickmel- 
dungsnetz 50 sich physikalisch von dem ubergeordneten 65 
Ubertragurigsnetz 4 unterscheiden oder auch mit dem uber- 
geordneten Ubertragungsnetz zusammenfallen kann. So ist 
es beispielsweise denkbar, den Riickkanal des Ruckmel- 



dungsnetzes 50 uber eine Telefonleiturig zu realisieren, wah- 
rend der Hinkanal des Ubertragungsnetzes 4 in Form eines 
terrestrischen i Fernsehnetzes ausgestaltet sein kann. Der 
"Content Provider" 6 ist iiber eine Decodier- und Empfangs- 
einheit 49 an den Riickkanal bzw. das Ruckmeldungsnetz 50 
angeschlossen. 

Ein indirekter Riickkanal lauft hingegeh iiber das der 
Puppe 1 in Form eines Servers zugeordnete Gerat 5. Die. 
Ruckmelduhgsdaten werden in diesem Fall von der Steuer- 
einheit 9 der Puppe 1 iiber einen Codierer 44 und einen Sen- 
der 45 sowie dem bereits erwahnten lokalen Ubertragungs- 
netz 34 an den Server 5 ubertragen, der die Ruckmeldedaten 
iiber einen Empfanger 46 empfangt und mit Milfe eines ge- 
eigneten Decoders 47 decodiert. Die Steuereinheit 37 des 
Servers 5 kann die empfangenen Ruckmeldedaten gegebe- 
nenfalls bearbeiten und sendet diese anschlieBend mit Hilfe 
eines Codierers 42 und eines Senders 43 iiber das Ruckmel- 
dungsnetz 50 an den "Content Provider" 6. 

Auf das ubergeordnete Ubertragungsnetz 4 und das Ciber- 
geordnete Ruckmeldungsnetz 50 kann verzichtet werden, 
wenn der Server 5 lediglich bidirektiohal mit der Puppe 1 
gekoppelt sein soil. Ebenso ist denkbar, die Ruckmeldedaten 
in dem austauschbaren Speicher 35 des Servers 5 zunachst 
zwischenzuspeichern und spater an den "Content Provider" 
6 einzusenden. Auf diese Weise konnen z. B. fiir den Fall, 
daB der Server 5 als Videospielgerat ausgestaltet ist, iiber die 
Puppe 1 und den Server 5 Ergebnisse des jeweils ablaufen- 
den Spiels erfaBt und gespeichert werden. Ebenso ist fur den 
Fall, daB der Server 5 als Computer ausgestaltet ist, mog- 
lich, daB die Puppe 1 erkannte Worte^ welche von dem Be- 
nutzer der Puppe 1 gesprbchen worden sind, an den Compu- 
ter in Form der Ruckmeldedaten weiterleitet. 

Ein iiber das lokale Ubertragungsnetz 34 fuhrender Riick- 
kanal kann beispielsweise auf dem Bluetooth-, DECT-, 
GSM-; UMTS^IrDA-Standard etc. basieren. Ein uber das 
ubergeordnete Ruckmeldungsnetz 50 fuhrender Riickkanal 
kann insbesondere in Form einer Funkverbindung, bei- 
spielsweise gernaB dem GSM- oder UMTS-Standard, aus- 
gestaltet sein. In jedem Fall sind zum AnschluB an das je- " 
weilige Ubertragungsnetz kabelgestiitzte AnschluBmoglich- 
keiten sinnvoll, wobei sich fur einen AnschluB an das. lokale 
Ubertragungsnetz 34 insbesondere USB; EEEE1394 etc. eig- 
net, wahrend sich fiir einen drahtgebundenen AnschluB des 
ubergeordneten Ubertragungsnetzes 4 bzw. des ubergeord- 
neten Ruckmeldungsnetzes 50 beispielsweise analoge Tele- 
fonleitungen, ISDN, Fernsehkabelnetze etc. eignen. 

Durch das Vqrsehert eines Riickkanals konnen menschli- 
che Reaktionsdaten an den "Content Provider" 6 ubertragen 
werden. Wird die Puppe 1 beispielsweise fiir ein Frage/Ant^ 
wortspiel verwendet, kann die Puppe 1 auf diese Weise dem . 
"Content Provider" 6 mitteilen, ob die die Puppe 1 bedie- 
nende Person auf eirie bestimmte Frage richtig oder falsch 
geantwortet hat. 1st der Service, den der "Content Provider" 
6 anbietet, ein Punkt-zu-Mehrpunkt-Broadcastingservice 
("Point- to-Multipoint"), also beispielsweise eine Fernseh- 
sendung, ist durch den "Content Provider" 6 eirie statistische 
Auswertung der zuruckgesandten Daten aller Servicenutzer 
und ihrer Puppen 1 moglich. Der "Content Provider*' 6 kann 
somit beispielsweise ermitteln, wieviele Personen auf eine . 
bestimmte Frage richtig oder falsch geantwortet haben, und 
daraufhin die entsprechende Puppe 1 - falls erforderlich — 
. veranlassen, bestimmte Fragen nochmals zu steilen oder den 
. Ablauf der Fernsehsendung unmitteloar zu.andern. etc. Be- 
soriders interessarit ist diese Vorgehensweise z. B. fiir Kift- 
dersendungen, in denen Wissen und Unterhaltung vermittelt 
werden sollen. Nach der Sendiing kann die Puppe 1. Fragen 
zu der jeweiligen Sendung steilen^ deren Antworten dann 
iiber den Riickkanal von dem "Content Provider" 6 ausge- 
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wertet werden konnen. 

Der Ruckkanal bzw. das Ruckmeldungsnetz konnen von 
der Puppe 1 auch zur Ansteuerung des an das Ruckmel- 
dungsnetz angeschlossenen Servers 5 verwendet werden. 
Auf diese Weise isl^es der Puppe 1 fur den Fall eines als 
Fernsehgerat ausgestalteten Servers 5 beispielsweise mog- 
iich, das Fernsehgerat 5 iiber den Sender 48 der Puppe 1, das 
Ruckmeldungsnetz 50 und deh Empfanger 32 des Femseh- 
gerats 5 ein- und auszuschalten, wobei dies insbesondere. 
synchron zu den Aktionen der Puppe 1 erfolgen kann. 

Da bei dem in Fig. 4 gezeigten Ausfuhrungsbeispiel die 
Puppe 1 mit Sender und Empfangsmitteln zum Senden und 
Empfangen von Informationen ausgestattet ist, kann neben 
der zuvor beschriebenen Kombination der Puppe 1 mit ei- 
nem Server Oder Empfanger 5 (z. B. in Form eines Fernseh- 
gerats) auch eine Interaktion zwischen mehreren Puppen 1 
realisiert werden. Die Kommunikation oder Interaktion zwi- 
schen mehreren Puppen 1 ist insbesondere sinnvoll, urn ein 
aufeinander abgestimmtes Verhalten der einzelnen Puppen 1 
zu erzielen. Hierbei konnen die Puppen 1 sowohl das uber- 
geoirdnete Ubertragungsnetz 4, 50 als auch das lokale Uber- 
tragungsnetz 34 nutzen. Da jedoch fur die Interaktion zwi- 
schen den Puppen 1 nicht unbedingt eine Anbindung an ei- 
nen "Content Provider" 6 erforderlich ist, kann auch ein se- 
parates Kommunikationsnetz fur die Ubertragung der Korii- 
munikationsinformationen zwischen den einzelnen Puppen 
1 verwendet werden, wobei sowohl drahtgestutzte (Kabel/ 
Glasfaser, USB, RS232, IEEE1394 etc.) als auch drahtlose 
(IrDA, Bluetooth, UMTS, GSM, DECT etc.) Kommunikati- 
dnskanale zuni Einsatz kommen konnen. 

Werden alle Puppen 1 mit Schallerzeugungs- und Schall- 
auswertungsmitteln, insbesondere mit Sprachausgabe- und 
Spracherkennungsrriitteln, ausgestattet, kann zur Interaktion 
zwischen den einzelnen Puppen 1 und zur Ubertragung ent- 
sprechender Signale Musik, einzelnen Tone und insbeson- 
dere auch die menschliche Sprache verwendet werden. Dies 
hat den Vorteil, daB ein Beobachter den Datenverkehr zwi- 
schen den einzelnen Puppen 1 sowohl verstehen als auch 
durch Erteilung entsprechender Sprechkommandos aktiv in 
die Interaktion zwischen den Puppen 1 eingreifen kann. 
Ebenso konnen die Puppen 1 zur .Ubertragung von Kommu- 
nikatibnsinformationen untereinarider mit Akustikkopplern 
ausgestattet sein, wobei jedoch in diesem Fall der Beobach- 
ter die Kommunikation nicht ohne Hilfsmittel verstehen 
kann. 

Ein aufeinander abgestimmtes Verhalten der einzelnen 
Puppen 1 kann beispielsweise dadurch erzielt werden, daB 
die einzelnen Sensorgruppen 19 jeder Puppe auch Sensoren 
umfassen, weiche eine Erfassung der relativen Position der 
einzelnen Puppen zueinander ermoglichen. Ein entspre- 
chender primitiver Sensor zur Ortsermittlung kanii bei- 
spielsweise durch eine Folie gebildet sein, die mit gegenein- 
ander isolierten, jedoch blanken dunnen Drahten durchsetzt 
ist. Wird eine Puppe 1 auf diese Folie gestellt, ist eine ein- 
deutige Bestimmung ihrer Position durch Auswertung des 
Isolations widerstands verschiedener Drahte moglich. Die 
Puppen 1 konnen somit bei Bekanntsein ihrer relativen Po- 
sition in yordefinierter Weise bewegt und positioniert wer- 
den, wobei dies die Puppen 1 selbstandig durchfiihren kon- 
nen Oder - bei Anbindung der Puppen an einen "Content 
Provider" .6 iiber das in Fig. 4 gezeigte Ubertragungsnetz 4 
und Ruckmeldungsnetz 50 - durch den "Content Provider" 6 
durch Obermittlung entsprechender Steuerdaten an die ein- 
zelnen Puppen gesteiiert werden kann. Auf diese Weise 
kann mit der Moglichkeit einer Sprachausgabe ein serni-vir- 
tuelles Spiel oder dergleichen dargestelit werden; 

Mit der arihand der obigen Ausfuhrurigsbeispiele zuvor 
beschriebenen Ausgestaltung einer Puppe bzw. eines ent- 
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sprechenden Systems wird eine unmittelbare Interaktion 
zwischen der Puppe und dem Menschen ermoglicht. Insbe- 
sondere kann der Mensch iiber Sprache, Lichteinwirkurtg, 
Beruhrung etc. mit der Puppe kommiinizieren. Diese Kom- 
5 munikation ermoglicht die direkte Einbeziehung des Men- 
schen in die Handlung bzw. das Geschehen. 

Durch eine Vernetzung der Puppe mit einem "Content 
Provider" konnen den Puppen kontinuier lie h neue Informa- , 
tiorien und Daten zugefiihrt werden, so daB sie laufend ihr 
10 Verhalten und ihre Reaktionen andem konnen und somit als 
Spielzeug immer wieder von neuem attraktiv sind. Die in 
die jeweilige Puppe 1 geladenen Steuerdaten konnen in den 
entsprechenden Speichern 8, 11 zwischengespeichert und in 
Abhzingigkeit vom Zustand der Puppe 1 abgerufen werden. 
15 Der Zustand der Puppe kann beispielsweise durch die Zu^ 
stande der Sensoren 19, Ergebnisse der Spracherkennungs- 
einrichtung 13 oder den Stand der intemen Uhr 7 besthnmt 
sein. Hierdurch ist es z. B. rnoglich, die Puppe 1 zu einer be- 
liebigen Tageszeit mit einem vorgegebenen Inhalt zu laden. 
20 Innerhalb eines bestimmten Tagesabschnitts kann das benut- 
zende Kind dann durch Angabe eines Schliissel worts die 
Ausgabe des gespeicherten Irihalts, z. B. die Ausgabe einer 
Gute-Nacht-Geschichte, veranlassen. 

Bei Anbindung der Puppen an ein Zusatzgerat, beispiels- 
25 Weise ein Fernsehgerat, welches ebenfalls mit dem "Content 
Provider" vernetzt ist, konnen semireale Welten geschaffen 
werden, da zu dem Verhalten der Puppe passende Video- 
oder Audioausgaben an dem Zusatzgerat produziert werden 
konnen. Insbesondere Femsehsendungen fur Kinder erhal- 
30 ten hierdurch einen groBeren Authentizitatscharakter. Die 
Puppen konrieri infolge einer geeigneten Ansteuerung In- 
halte von Femsehsendungen Wiedergeben oder wiederho- 
len, wobei dies auch bei Sendungen fur Erwachsene vorteil- 
haft sein kann (z. B. die Verwendung einer Kochpuppe, die 
35 das in einer Kochsenduhg vorgestellte Rezept spater in der 
Kiiche nochmals vorsagt, oder einer Nachrichtenpuppe, die 
auf Anfrage die neuesten Nachrichten ausgibt). 

Bei einer beispielhaften Anbindiing der Puppen an einen 
Computer konnen diese auf Fehler des Benutzers bei der Be- 
40 dienung des Computers hinweisen oder Hilfestellungen ge- 
beri etc. 

Insgesamt wird somit eine Puppe (und ein diese Puppe 
steuemdes System) vorgestellt, bei der die Interakti vital mit 
einem Benutzer sowie die Ausdrucksmoglichkeiten und die 
45 Anwendungsmoglichkeiten der Puppe verbessert sind. 

Bezugszeichenliste 

I Puppe 
50 2 Decoder 

3 Codier- und Sendeeinheit 

4 Ubertragungsnetz 

5 TV-Gerat/Server 

6 Provider 
55 1 Uhr 

8 Austauschbarer Programm- und Datenspeicher 

9 Steuereinheit 

•. • 10 

II Speicher fiir Steuerprogramm und Steuerdaten 
60 12 Speicher fur Phoneme- & Wortbibliothek 

13 Spracherkennungseinheit 

14 Text/Sprache-Umsetzer 

15 Speicher fur Phoneme- und Wortbibliothek 

16 MP3-Umsetzer 
65 17 Aktorentreiber 

18 Mechanischer Aktor 
19Sensor 
20 Sensoren treiber 
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21 Verstarker- und D/A T Wandlereinheit 

22 Laiitsprecher 

23 Mikxofon ..,••"* 

24 Verstarker- und A/D : :Wandlereinheit 

25 Empfanger 

26 Videodecoder 

27 Audiodecoder 

28 Verstarker • 

29 Verstarker 

30 midrohre/Bildschirrn 

31 Lautsprecher 

32 Empfanger 
33.Entschlusselungseinheit 

34 Lokales Netz . 

35 Austauschbarer Programm- und Datenspeicher . 
36 Speicher fur Steuerprogramm und Steuerdaten 

37 Steuereinheit 

38 Decoder 

39 Codierer 

40 Sender 

41 Empfanger 

42 Decoder 

43 Sender . 

44 Codierer 

45 Sender 

46 Empfanger 

47 D»ecpder 

48 Sender 

49 Decodier- und Empfangseinheit 

50 Ruckmeldungsnetz 

51 Sprach-AJerauschsynmeseeinheit 

52 Sprachdekomprimiereinheit 

53 Schnittstelle 

54 Speicher fur DSP-Daten und DSP-Programm 

55 DSP-SchnittsteUe 

56 Digitaler Signalprozessor (DSP) 

Patentanspruche 

1. Steuerbares Objekt, 

mit Aktionsmitteln (18, 22) zum Erzeugen eines be- 
* stimmten Verhaltens des Objekts (1), und 
mit Steuermitteln (8, 9, 11) zum Steuern der Aktions- 
mittel (18, 22) in Ubereinstimmung mit entsprechen- 
den Steuerinformationen, dadurch gekennzeichnet, 
daB das Objekt (1) Detektormittel (19, 23) zum Erfas- 
sen von auf das Objekt ein wirkenden Umgebungsein- : 
flussen urnfaBt, und 

daB die Steuermittel (8, 9, 11) derart ausgestaltet sind, 
daB sie die Aktionsmittel (18, 19) abhahgig von den 
durch die Detektormitteln (19, 23) erfaBten Umge- 
bungseinflussen ansteuern, um eine entsprechehde Re- 
; aktibn des Objekts darauf zu erzeugen. 

2. Objekt nach* Anspruch l, <iadurch gekennzeichnet, 
daB die Detektormittel Schallerfassungsmittel (23) 
zum Erfassen und Aiiswerten eines Schalisignals um- 
fassen, 

.3. Objekt nach Anspruch 2, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Schallerfassungsmittel Spracherfassungsmittel. 
(23) zum Erfassen yon Sprachinformationen eines Be- 
nutzers und mit den Steuermitteln (8, 9, 11) gekoppelte 
Spracherkennungsmittel (12, 13) zum Erkennen der er- 
faBten Sprachinformationen umfassen. 

4. Objekt. nach Anspruch 2 oder 3, dadurch gekenn- 
zeichneti daB die Schallerfassungsmittel (23) minde- 
stens ein Mikxofon- Array zur Lokalisierung der ortli- 
chen Position der Schallquelle umfassen. 

5. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspruche,' 



f544 A 1 

14 

dadurch gekennzeichnet, daB die Detektormittel Sen- 
sormittel (19) zum Erfassen des Verhaltens eines Be- 
nutzers und/oder von -Umgebungsparametem umfas- 
sen. 

> \ 6. Objekt nach Anspruch 5^ dadurch gekennzeichnet, 
daB die Sensormittel (19) mindestens einen Beriih- 
rungssensor, einen Feuchtigkeitssensor, einen Tempe- 
ra tursensor, einen Lichtsensor, einen Drucksensor, . ei- 
nen Beschleunigungssensor, einen Sensor fiir elektro- 

10. magnetische Felder, einen Geschwindigkeitssensor, ei- 
nen Leitfahigkeitssensor, einen chemischen Sensor, ei- 
nen Fiiilstandssensor, einen Bewegungssensor und/ 
. ; Oder einen Sensor zur Lokalisierung von Personen oder 
Gegenstanden umfassen; 

15 7. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, daB die Aktionsmittel mecha- 
nische Aktbren (18) umfassen, deren Wirkungen dem 
von den Steuermitteln (8, 9, 11) vorgegebenen Verhal- 
ten des Objekts (1) entsprechen. 

20 8. Objekt nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet, 

daB die mechanischen Aktoren (18) Motoren zum Ver- 
stellen von beweglichen Teilen des Objekts (1) umfas- 
■ . ' sen. 

9. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
25 dadurch gekennzeichnet, daB die Aktionsmittel (18, 

22) mindestens einen Vibrationsgeber, eine magne- 
tische Anordhung, eine pneumatische oder hydrauli- 
sche Anordnung, eine Anzeige, eine Heiz-/Kiihiein- 
richtung, eine Einrichtiing, die bei Anlegen einer elek- 
30 trischen Spannung oder bei StromdurchfluB ihre Form 

verandert, eine IBinrichtung zur Erzeugung einer che- 
mischen Reaktion und/oder eine Einrichtung zur Er- 
zeugung eines Geruches umfassen. 

10. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspni- 
35 che, dadurch gekennzeichnet, daB die Aktionsmittel 

(18, 22) SchaUerzeugungsmittel (22) zum Erzeugen ei- 
nes Schalisignals. umfassen. 

11. Objekt nach Anspruch 10, dadurch gekennzeich- 
net, daB die SchaUerzeugungsmittel Spracherzeu-; 

40 gungsmittel (14, 15, 22, 51, 52) zum Erzeugen von 

Sprachinformationen umfassen. 

12. Objekt nach Anspruch 11, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Spracherzeugungsmittel (15, 22, 51) derart 
ausgestaltet sihd, daB sie die Sprachinformationen ab- 

45 hangig von Steuerinformationen der Steuermittel (8, 9, 

11) mit Hilfe einer Sprachsynthese erzeugen. 

13. Objekt nach Anspruch 11, dadurch gekennzeich^ 
net, daB die Spracherzeugungsmittel "(14; 15, 22) derart 

. ausgestaltet sind, daB sie die Sprachinformationen ab- 
50 hangig von Steuerinformationen der Steuermittel (8, 9, 

11) mit Hilfe einer Text/Sprache-Umsetzung ("Text-to- 
. Speech") erzeiigen. . * 

14. Objekt nach einem der Anspruche 1 1.-13, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Spracherzeugungsmittel (14, 

55 15, 22) eine Prosodiefunktion aufweisen. 

15. Objekt nach einem der Anspruche 10- 14, dadurch 
gekennzeichnet, daB die SchaUei^ugungsrnittel eine 
Funktion zur Musiksyn these umfassen. , 

16. Objekt nach einem der Anspruche 10-Q5, dadurch 
60 gekennzeichnet, daB die SchaUerzeugungsmittel (16, 

. . 22) derart ausgestaltet sind, daB . sie das Schallsignal 
durch Dekompression von akustischen Paten erzeu- 

. gen- " 

17. Objekt nach Anspruch 16, dadurch gekennzeich- 
65 net, daB die Schallerzeugungsmittel (16, 22) derart aus- 
gestaltet si rid,.da6 sie das Schallsignal durch eirie MP3- 

. Dekompression der akustischen Daten erzeugen. 

18. Objekt nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
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che, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) eine mit den Steuermitteln (8, 9, 11) kommuni- 
zierende digitale Signalprqzessoranordnung (54-56) 
zur Signal verarbeiiung umfaBt. 

19. Objekt nach Anspruch 18 und einem der Anspru- 5 
che 2-4 oder 10-17, dadurch gekennzeichnet, daB die 
digitale Signalprozessoranordnung (54-56) zur Schall- 
signalverarbeitung vorgesehen ist.. 

20. Objekt nach Anspruch 18 oder 19, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Funktion der dig italeri Signal- 10 
prozessoranordnung in die Steuermittel (9) integriert 
ist. 

21. Qbjekt nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) Schnittstellenmittel (53) zur elektrischen 15 
Steuerung eines externen Gerats aufweist. 

22. Objekt nach einem der yorhergehenden A nsprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) eine interne Uhr (7) aufweist. 

23. Objekt nach Anspruch 22, dadurch gekennzeich- 20 
net, daB die Uhr (7) als Funkuhr ausgestaltet ist. 

24; Objekt nach Anspruch 22 oder 23, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Steuermittel (8, 9, 11) derart aus- 
gestaltet sind, daB sie die Uhr (7) stellen und die von 
der Uhr (7) augenblicklich angezeigte Uhrzeit erfasseh 25 
konnen. 

25. Objekt nach Anspruch 24, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Steuermittel (8, 9, 11) derart ausgestaltet 
sind, daB sie bei Erfassen einer von der Uhr (7) ange- 
zeigten bestimmten Uhrzeit die Aktionsmittel (18, 22) 30 
auf vordefinierte Art und Weise ansteuern. 

26. Objekt nach einem der Anspruche 22-25, dadurch 
gekennzeichnet, daB die interne Uhr (7) durch ein dem 
steuerbaren Objekt (1) extern zugefuhrtes Synchronic 
siersignal syrichronisierbar ist. 35 

27. Objekt nach einem der yorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) in Form einer Puppe ausgestaltet ist. 

28. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Steuermittel (8, 40 
9, 11) Speichermittel (8, 11) zum Speichem eines Steu- 
erprograrnms fur die Steuermittel nmfassen. 

29. Objekt nach Anspruch 28, dadurch gekennzeich- 
net, daB zumindest ein Teil (8) der Sr^ichermittel aus- 
tauschbarist. 45 

30. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) mit den Steuermitteln (8, 9, 11) kommunizie- 
rende Empfangsmittel (25, 41) zum Empfangen von 
extern zugefuhrten Steuerdaten umfaBt, wobei die 50 
Steuerdaten derart sind, daB sie die Funktion des steu- 
erbaren Objekts (1) beeinflussen. 

31: Objekt nach Anspruch 30, dadurch gekennzeich- 
net, daB das steuerbare Objekt (1) Decodier-r und Ent- 
schlusselungsmittel (2, 42, 33) zum Decodieren und 55 
Entscblusseln der extern zugefuhrten Steuerdaten um- 
faBt; ..■ * 

32. Objekt nach Anspruch 28 oder 29 und Anspruch 
30 oder 3 1 , dadurch gekennzeichnet, daB die extern zu^ 
gefuhrten Steuerdaten derart sind, daB sie das in den 60 
Speichermitteln (8, 11) gespeicherte Steuerprogramm . 
und somit irisbesondere die Aristeuerung der Aktions- 
mittel (18, 22) des steuerbaren Objekts (1) beeinflus- 
sen. • < ' . ; \ 

33. Objekt nach einem der Anspruche 30-32, dadurch 65 
gekennzeichnet, daB das steuerbare Objekt (1) mit den 
Steuermitteln (8, 9, 11) kommunizierende Sendernittei 
(45, 48) zum Senden von den Zustand des steuerbaren 



Objekts (1) betreffenden Ruckmeldedaten, welche ins- 
besondere Informationen uber Reaktionen des Benut- 
zers des Objekts (1) aufweisen, umfaBt. 

34. System zum SteUem eines Objekts nach einem der 
Anspruche 30-33, mit einer Sendeanordnung (6; 5) 
zum Erzeugen und Senden von Steuerdaten iiber eirie 
Ubertragungsverbindung (4; 34) an die Empfangsmit- 
tel (25, 41) des steuerbaren Objekts (1). 

35. System nach Anspruch 34, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Sendeanordnung (6; 5) die Steuerdaten fur 
das steuerbare Objekt (1) in Form eines interpretierba- 
rer Codes, insbesondere basierend auf HTML und/oder 
einem erweiterten HTML-Code, welcher die Steuerung 
von Bewegungsablaufen ermoglicht, ubertragt. 

36. System nach Anspruch 34 oder 35, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Sendeanordnung (6; 5) die Steu- 
erdaten fur das steuerbare Objekt (1) gemaB dem 
MPEG4-Standard codiert ubertragt. 

37. System nach einem der Anspruche 34-36, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Ubertragungsverbindung Be- 
standteil eines ubergeordneten Ubertragungsnetzes (4) 
ist. ■ ■ ' \ . 

38. System nach Anspruch 37, dadurch gekennzeich- 
net, daB das iibergeordnete Ubertragungsnetz (4) ein 
Rundfunknetz ist. 

39. System nach Anspruch 37 oder 38, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Sendeanordnung (6) die Steuer- 

* daten fur das steuerbare Objekt (1) passend zu eben- 
falls uber das Ubertragungsnetz (4) ubertragene Video* 
undVoder Audiodaten ubertragt. 

40. System nach Anspruch 39, dadurch gekennzeich- 
net, 

daB die Sendeanordnung (6) die Steuerdaten fur das 
steuerbare Objekt (1) in Form von Vldeotextdaten iiber 
das Ubertragungsnetz (4) ubertragt, und 
daB die Empfangsmittel (2; 25) des steuerbaren Ob- 
jekts (1) derart ausgestaltet sind, daB sie die entspre- 
chenden Vldeotextdaten aus dein yon der Sendeanord- 
nung (6) gesendeten Datenstrom abtrennen und den 
Steuermitteln (8, 9, 11) zufuhren. 

41. System nach einem der Anspruche 34-40, dadurch 
gekennzeichnet, daB das steuerbare Objekt (1) eine in- 
terne Synehronisationseinrichtung (7) zur zeitlichen 
Synchronisation der durch die von der Sendleanord- 
nung (6) empfangenen Steuerdaten hervorgerufenen 
Aktionen des steuerbaren Objekts (1) in Bezug auf be- 
stimmte externe Ablaufe aufweist. 

42. System nach Anspruch 41 und Anspruch 39 oder 
40, dadurch gekennzeichnet, 

daB dem steuerbaren Objekt (1) mindestens ein Gerat 
(5) zugeordnet ist, welches die von der Sendeanord- 
nung (6) iiber das Ubertragungsnetz (4) iibertragenen 
Video- und/oder Audiodaten empfangt und wiedergibt, 

und •• 

daB das steuerbare Objekt (1) die interne Synehronisa- 
tionseinrichtung (7) zur zeitlichen Synchronisation der 
durch die von; der Sendeanordnung (6) empfangenen 
Steuerdaten hervorgerufenen Aktionen des steuerbaren 
Objekts (1) in Bezug auf die Audio- und/oder Vldeo- 
wiedergabe des entsprechenden Gerats (5) urnfaBt. 

43. System nach Anspruch 42, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Sendeanordnung (6) in die Steuerdaten 
bzw. die Video- und/oder Audiodaten Synchronisati- 
onsinformationen einfugt und an die Synehronisations- 
einrichtung (7) des steuerbaren Objekts (1) bzw. das 
Gerat (5) ubertragt. 

44. System nach einem der Anspruche 34-43, dadurch 
gekennzeichnet, 
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daB die Ubertragungsverbindung Beslandteil eiries lo- 
. kalen Ubertragungsnetzes (34) ist, und . 
daB an das lokale Ubertragungsnetz (54) ein Server (5) 
angeschldssen ist, welcher Erapfangsmittel (32) zum 
Empfangen der von der Sendeanordnung (6) iiber. ein 5. 
ubergeordnetes Ubertragungsnetz (4) iibertragenen 
Steuerdaten sowie Sendemittel (40) zum Weiterleiten 
der Steuerdaten an die Empfangsmittel (41) des steuer- 
baren Objekts (1) umfafit. 

45. System nach einem der A nspruche 34-44, dadurch 10 
gekennzeichnet, 

daB die Ubertragungsverbindung Bestandteil eines lo- 
kalen Ubertragungsnetzes (34) ist, und . 
r daB an das lokale Ubertragungsnetz (34) ein Server (5) 
angeschlosseri ist, welcher die Sendeanordnung (40) 15 
aufweisL ! 

46. System nach eiriem der Arispruche 34^45 zum 
Steuern eines steuerbaren Objekts nach Anspruch 33, 
dadurch gekennzeichnet, daB ein Ruckmeldungsnetz 
(50) zur Ubertragung der von den Sendemitteln (45, 20 
48) des steuerbaren Objekts (1) erzeugten Ruckmelde- 
daten an die Sendeanordnung (6) vorgesehen ist. 

47. System nach Anspruch 46, dadurch gekennzeich- 
net, daB das Ruckmeldungsnetz (50) separat von der 
zur Ubertragung der Sendedaten dienenden Ubertra 25 
gungsverbindung (4) vorgesehen ist. 

48. System nach Anspruch 46 oder 47, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Sendemittel (48) des steuerbaren 
Objekts (1) direkt mit dem Ruckmeldungsnetz <50) ge- 
koppeltsind. 30 

49. System nach Anspruch 46 oder 47, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Sendemittel (48) des steuerbaren 
Objekts (1) die Ruckmeldedaten iiber ein lokaies Uber- 
tragungsnetz (34) an einen Server (5) ubertragen, wel- 
cher seinerseits Sendemittel (43) zum Weiterleiten der 35 
Ruckmeldedaten. iiber das Ruckmeldungsnetz (50) ah 
die Sendeanordnung (6) aufweist. 

50. System nach einem der Anspriiche 46-49, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Sendeanordnung (6) die iiber 
das jRuckrneldungsnetz (50) ubertragenen Ruckmelde- 40 
daten des steuerbaren Objekts (1) auswerten und davon 
abhangig die Steuerdaten fur das steuerbare Objekt (1) 
erzeugt 

51. -S y stem nach einem der Anspriiche 46-50, dadurch 
gekennzeichnet, daB mit dem Ruckmeldungsnetz (50) 45 
mindestens eine steuerbare Anordnung (5) gekoppelt 
ist, und die Steuermittel (8, 9, 11) des steuerbaren Ob- 
jekts (1) die steuerbare Anordnung (5) iiber die Sende- 
mittel (48) des steuerbaren Objekts und das Ruckmel- 
dungsnetz (50) steuern. 50 
52; System zum Steuern eines steuerbaren Objekts 
nach einem der Anspriiche 1-33 oder System nach ei- 
nem der Anspruche 34-51, dadurch gekennzeichnet, 
daB mehrere steuerbare Objekte (1) iiber ein gemeinsa- . 
mes Ubertragungsnetz (4, 34, 50) in Verbindung ste- 55 
hen, wobei jedes steuerbare Objekt Sende- und Emp- 
fangsmittel (45, 48;. 25, 41) zum Senden von. Kommu- 
nikationsinformationen. an mindestens ein anderes 
steuerbares Objekt (1) bzw. zum Empfangen von Kom- 
munikationsinformationen von mindestens einem an- 60 
deren steuerbaren Objekt (1) iiber das gemeinsame 
Ubertragungsnetz (4, 34, 50) aufweisen, wobei die 
Steuermittel (8, 9, 11) jedes steuerbaren Objekts (1) die 
Aktionsmittei (18; 22) desselben Objekts (1) in Abhan- 
gigkeit von empfangenen Kommunikationsinformatio- 65 
nen eines anderen steuerbaren Objekts (!) steuern, urn 
eine entsprechende Reaktion des steuerbaren Objekts 
(1) hervorzurufen. 
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. 53. System nach Anspruch 52, dadurch gekennzeich- 
net, daB jedes steuerbare Objekt (1) ais Sende- und 
Empfangsmittel der Korruiiuriikationsinformationen 
Schallerzeugungsmittel (22) bzw. Schallerfassungss- 
mittel (23)' umfafit, wobei die steuerbaren Objekte (1) 
die Kommunikationsinformationen untereinander in 
Form von Schallsignalen ubertragen. 
54. System nach Anspruch 53, dadurch gekennzeich- 
net, daB jedes steuerbare Objekt (1) als Sende- und 
Empfangsmittel der . Kommunikationsinformationen 
Sprachausgabemittel (22) bzw : Spracherkennungsnut- 
tel (13, 23) umfaBt, wobei die steuerbaren Objekte (1) 
die .Kommunikationsinformationen untereinander. in 
Form von Sprachinformationen ubertragen! 
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